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1. Cel ¢wiczenia.

Celem c¢wiczenia jest zapoznanie si¢ z podstawowymi zagadnieniami
zwigzanymi z realizacja i obsluga interfejsu webowego oraz tworzenia formularzy
z weryfikacja danych.

2. Przygotowanie do zajec:

Przed przystagpieniem do wykonywania ¢wiczenia nalezy zapoznal si¢ z
podstawowymi informacjami o jezykach HTML, JavaScript, realizacjach stron
internetowych oraz wygladu strony poprzez arkusze stylow 1 wykorzystaniu
wydzielonych skryptow.

3. Aparatura i narzedzia pomocnicze stosowane w ¢wiczeniu

Cwiczenie realizowane na stanowisku komputerowym z dostepem do Internetu oraz
serwer WWW na wykorzystywanym serwerze, przegladarkg internetowa, edytorem
plikow tekstowych wyposazonym w wsparcie jezykéw HTML, JavaScript.

4. Podstawowe informacje o uzywanych w ¢wiczeniu technologiach

HTML (Hypertext Markup Language) jest jezykiem znacznikéw (tagéw) stuzacym
do prezentacji tresci na stronach internetowych.

Znacznik to cigg znakOw objetych nawiasami ostrymi <. . .>, przy czym wyrdznia
si¢ tag otwierajacy <. . .> i tag zamykajacy </ ...>

Strona WWW jest to dokument hipertekstowy HTML bedacy plikiem tekstowym,
najczescie] z rozszerzeniem .html, ktory zawiera znaczniki jezyka HTML oraz
wlasciwy tekst strony. Do tekstu strony mozemy dodawac¢ akapity, nagtowki, pliki
graficzne, multimedialne, formularze oraz hiperlacza 13czace poszczegdlne
dokumenty pomi¢dzy soba lub zewne¢trzne zrédita. Do dokumentu mozna wples¢
rowniez jezyk skryptowy, stuzacy do kontrolowania aplikacji.

Dokument HTML moze by¢ tworzony i edytowany za pomocg zwyktych edytorow
tekstowych lub przy uzyciu edytoréw specjalizowanych.

Przegladarki internetowe jednoznacznie interpretuja kod HTML 1 na jego bazie
przedstawiajg tres¢ koncowym uzytkownikom.

Struktura dokumentu HTML:
<prolog>
<html>
<head>

Informacje nagtéwkowe
</head>
<body>



Tres¢ dokumentu
</body>
</html>
Prolog okresla rodzaj 1 wersje jezyka uzytego do budowy strony.

W czesci naglowkowej moga by¢ zamieszczone m.in. nast¢pujace informacije:
- Tytul strony (w znacznikach <title>i</title>)
- Dodatkowe informacje o dokumencie (oznaczone tagiem <meta>)

Np. (z kodowaniem polskich znakéw):

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<meta http-equiv="Content-Language" content="pl">

<title>Strona z formularzem</title>

</head>

Akapit:
<p>Tresé¢ akapitu</p>
Wyréwnanie tekstu do lewej strony (domyslnie)
<p align="left">Tres$¢ akapitu</p>
lub po prostu
<p>Tres$¢ akapitu</p>
Wyréwnanie tekstu do prawe;j
<p align="right">Treé¢ akapitu</p>
Wysrodkowanie tekstu
<p align="center">Tres$¢ akapitu</p>
Justowanie tekstu (wyréwnanie do obu margines6w jednoczesnie)
<p align="justify">Tres¢ akapitu</p>

Tekst:
pogrubiony

<b>Tres¢ tekstu</b>
pochylony

<i>Tu wpisz tekst</i>

podkreslony
<u>Tu wpisz tekst</u>

F.aczenie parametrow:
<p align="center"><font size="5" color="red" face="Courier New">
<b><i><u>Jakis tekst </u> </1i> </b></font></p>

Wstawienie obrazka:
<img src=,Sciezka dostepu do obrazka" alt=, Tekst alternatywny" />

Odsytacz do podstrony:
<a href="sciezka dost¢pu do podstrony" >Opis</a>
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CSS - jest jezykiem arkuszy stylow (ang. style sheet language), co oznacza, ze
pozwala selektywnie stosowac style do elementéw w dokumentach HTML.

Jezyk CSS sklada si¢ ze zbioru regul. Kazda reguta okresla wyglad konkretnych
elementéw html (np. tekstu zawartego w znacznikach <p>, naglowkow <hl>-
<h6>, obrazk6w <img>, hiperlagczy <a> i wielu innych).

Reguty CSS konstruujemy wedtug wzoru:
selektor {

wlasciwosc¢: wartosc;

wlasciwos¢: wartosc;

wlasciwosc¢: wartosc;

}

W regutach CSS wystepuje kilka elementéw, w okreslonej kolejnosci:

e selektor - odpowiada za wyszukanie elementu (lub grupy elementéw html),
ktorych wyglad bedzie zmieniany. Np. selektor p odszuka w dokumencie
wszystkie znaczniki <p> 1 zastosuje do nich okreslong przez nas reguile.

* nawias klamrowy - {} - otwieramy go zaraz po selektorze (po spacji),
zamykamy na koncu reguly. Zawiera w sobie wszystkie reguly, jakie ma
otrzymac¢ wskazany element html.

* wilasciwos¢ - konkretna zmiana wygladu, jaka nadajemy elementowi html. Np.
wlasciwos¢ background-color okresli kolor tta. Wtasciwosci wpisujemy po
nawiasie klamrowym, po wpisanej wartosci wstawiamy dwukropek 1 spacje.

* wartos¢ - wystepuje po kazdej wtasciwosci. Na koncu nalezy postawi¢ Srednik ;

JavaScript to skryptowy jezyk, ktéry umozliwia obstuge dynamicznego tworzenia
tresci na stronie internetowej, kontrolowanie multimediéow, czy animacj¢ obrazow.
Skrypty te stuza najczesciej do zapewnienia interakcji poprzez reagowanie na
zdarzenia, walidacj¢ danych wprowadzanych w formularzach lub tworzenia
ztozonych efektow wizualnych.
JavaScript sktada si¢ z kilku funkcjonalnosci:

e Przechowywanie wartosci w zmiennych.

* Operowanie na porcjach tekstu (zwanych w programowaniu "tancuchami").

e Uruchamianie kodu w odpowedzi na okreslone zdarzenia zaistniate na stronie

internetowej (np. klikniecie, ).

JavaScript jest dotaczany do strony HTML poprzez element <script>.

Osadzony JavaScript:
<script>

// umieszczony kod JavaScript
</script>
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Zewnetrzny JavaScript:
<script src="script.]js"></script>

kod JavaScript umieszczony w pliku script. js

S.
1.

Plan wykonania ¢wiczenia laboratoryjnego:

Wybér edytora wyposazonego we wsparcie jezykoéw HTML, JavaScript oraz
tematow aplikacji internetowej, przygotowanie projektu graficznego 1
funkcjonalnego zatozonej strony;.

. Wykonanie aplikacji internetowej wykorzystujacej jezyki HTML, JavaScript z
dostosowaniem obszaru strony, marginesOw, obramowania, czcionki, kolorystyki
elementow;

. Wprowadzenie tabel, dolgczenie grafiki na stronie z dostosowaniem obszaru,
marginesOw, obramowania, kolorystyki;

. Zastosowanie arkuszy CSS w celu kontrolowania wyglagdu umieszczonych na
stronie elementow;

. Dofaczenie skryptéw oraz wydzielonych skryptéw, elementéw formularzy z
zastosowaniem logowania do aplikacji oraz weryfikacji wpisywanych danych.

. Wymagania BHP

Zgodnie z podanymi na pierwszych zajeciach 1 potwierdzonymi przez

studentow zasadami obowigzujacymi w pomieszczeniu, w ktorym odbywajg si¢
¢wiczenia. Stosowny regulamin BHP jest tez wywieszony w pomieszczeniu
laboratoryjnym.

7

. Sprawozdanie z zaje¢ laboratoryjnych powiano zawiera¢:
* Opis stowny wybranego zadania do realizacji
» Zalozenia zaprojektowanego 1 realizowanego zadania
e Listingi gotowych programow
* Weryfikacje¢ dziatania
» Uwagi i wnioski
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