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1. Cel ¢wiczenia.

Celem c¢wiczenia jest zapoznanie si¢ z podstawowymi zagadnieniami
zwigzanymi z wykorzystaniem techniki AJAX do tworzenia interaktywnych aplikacji
internetowych.

2. Przygotowanie do zajec:

Przed przystagpieniem do wykonywania ¢wiczenia nalezy zapoznal si¢ z
podstawowymi informacjami o jezykach HTML, JavaScript, realizacjach stron
internetowych oraz wygladu strony poprzez arkusze stylow 1 wykorzystaniu
wydzielonych skryptow.

3. Aparatura i narzedzia pomocnicze stosowane w ¢wiczeniu

Cwiczenie realizowane na stanowisku komputerowym z dostepem do Internetu oraz
oraz serwer MySQL, serwer WWW, phpMyAdmin na wykorzystywanym serwerze ,
przegladarkg internetowa, edytorem plikéw tekstowych wyposazonym w wsparcie
jezykoéw HTML, JavaScript, SQL oraz bibliotekami AJAX.

4. Podstawowe informacje o uzywanych w ¢wiczeniu narzedziach

AJAX (asynchroniczny JavaScript 1 XML) - technika tworzenia aplikacji
internetowych, w ktorych interakcja uzytkownika z serwerem odbywa si¢ bez
przetadowywania calego dokumentu, w sposob asynchroniczny, dzieki czemu
mozliwa jest bardziej dynamiczna interakcja z uzytkownikiem niz w tradycyjnym
modelu, w ktérym kazde zadanie nowych danych wigze si¢ z przestaniem cale]
strony HTML.

Zadania asynchroniczne wymagaja przekazania funkcji obstugi (callback), nie
zamrazajg stanu aplikacji, ale nie ma pewnosci, ze odpowiedzi na zgdania wrocg do
nas w kolejnosci wysytania zadan.

Przyktad zadania asynchronicznego:
client.open('POST', 'ajax.php', true);

Na technike AJAX te sktadajg si¢ elementy takie jak:
 XMLHttpRequest — klasa umozliwiajgca asynchroniczne przesylanie danych;
dzigki asynchronicznosci w trakcie pobierania danych uzytkownik moze
wykonywac¢ inne czynnosci, mozna takze pobiera¢ dane jednoczesnie z wielu
miejsc.
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e JavaScript — w zasadzie dowolny jezyk skryptowy funkcjonujacy po stronie
uzytkownika (np. JScript czy VBScript).

e XML - jezyk znacznikéw, poprzez ktéry miatyby by¢ opisane odbierane
informacje. W praktyce jednak dane czesto przekazywane sg w innym formacie,
przy czym odbierane sg wtedy jako tekst. Moga to by¢ zaréwno gotowe
fragmenty HTML, jak i1 fragmenty kodu JavaScript, moze to by¢ tez format
specyficzny dla danego zastosowania.

Najczesciej uzywane s3 jeszcze odpowiednie skrypty funkcjonujace po stronie
serwera 1 wspOtpracujace z bazg danych.
ASP.NET AJAX - zbior rozszerzen do ASP.NET stworzony przez Microsoft do
implementowania funkcjonalnosci Ajax.

Metody obiektu XMLHttpRequest:

abort () - Zatrzymuje aktualne zgdanie.

getAllResponseHeaders () - Zwraca kompletny naglowek (zbior etykiet 1
wartosci) jako string.

getResponseHeader ("etykieta”) - Zwraca warto$¢ pojedynczego
nagtéwka (jako string), ktérego etykieta zostata podana jako parametr.

open ("metoda”, "URL”, asyn) - Okreslenie docelowego adresu URL 1
metody planowanego zadania.

send (dokument) - Wystanie zagdania.

setRequestHeader ("etykieta”, ”“wartos$é¢”) - OkreSlenie elementow
nagtoéwka, ktory zostanie wystany razem z zagdaniem.

5. Plan wykonania ¢wiczenia laboratoryjnego:

1. Zastosowanie wykonanej aplikacji internetowej w ¢wiczeniu 2 wykorzystujace;j
komunikacje z przygotowang bazg danych;

2. Wprowadzenie elementow techniki AJAX do komunikacji z przygotowang bazg
danych;

3. Realizacja pobierania danych z przygotowanej bazy z wykorzystaniem
asynchronicznego przesytania danych.

6. Wymagania BHP

Zgodnie z podanymi na pierwszych zajeciach 1 potwierdzonymi przez
studentow zasadami obowigzujacymi w pomieszczeniu, w ktorym odbywajg si¢
¢wiczenia. Stosowny regulamin BHP jest tez wywieszony w pomieszczeniu
laboratoryjnym.
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7. Sprawozdanie z zaje¢ laboratoryjnych powiano zawiera¢:
* Opis stowny wybranego zadania do realizacji
» Zalozenia zaprojektowanego 1 realizowanego zadania
* Listingi gotowych programow
* Weryfikacje¢ dziatania
» Uwagi i wnioski
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